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Цель: развивать воображение, фантазию; закрепить название геометрических форм 

и цветов; развивать умение делать быстро и аккуратно. 

Материалы: трафареты банок из бумаги; штампы овощей и фруктов, сделанные 

из картошки и моркови; гуашевые краски; кисти.  

Выполнение работы: вырезаем штампы из картофеля или моркови разных 

овощей и фруктов (яблоко, груша, вишня, огурец, помидор и т.д.), намазываем 

гуашевой краской нужного цвета и делаем отпечаток на трафарете банки, 

дорисовываем недостающие части. 

Ход игры: каждый из участников игры берет себе равное количество банок и по 

команде начинает «заполнять» банки овощами или фруктами. Побеждает тот, кто за 

меньшее время заполнит всю банку полностью.  

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Цель: развивать воображение, фантазию, мелкую моторику рук; закрепить 

название цветов, геометрических форм; уметь определять по размеру; воспитывать 

аккуратность при изготовлении работ. 

Материалы: лист бумаги или картона; плоские цветные пуговицы разных форм и 

размеров; фломастеры; карандаши; восковые мелки; краски; кисти. 

Ход игры: существует несколько вариантов игры: 



 Выложи узор по образцу; 

 

 Нарисуй предложенный предмет пуговицами; 

 

         



 Нарисуй пуговицами предложенную геометрическую фигуру и дорисуй 

детали, чтобы получился предмет. Всё зависит от фантазии ребёнка. 

 

 

 

 

 

 

 

 

Цель: развивать воображение, фантазию, тактильные ощущения. 

Ход игры: участники игры садятся друг за другом. Сказать на ушко последнему 

участнику какое-нибудь слово, обозначающее простой предмет. Затем, этот игрок 

должен нарисовать услышанное одним пальцем на спине впереди сидящего. Все 

делается молча! Когда рисунок закончен, следующий игрок рисует то, что он 

почувствовал своей спиной, на спине сидящего перед ним, и так далее, пока 

"картинку" не получит первый. Этот игрок должен нарисовать предмет на листе 

бумаги. Проверяем, задуманный ли предмет нарисовал первый игрок. 

 


